
Zaczynamy sw¹ przygodê w miejscu wyj¹tkowym,
przy dawnej szkole pisarza – Mêskim Gimnazjum Rz¹dowym.
¯eromski tu siê kszta³ci³ przez 12 lat,
potem z Kielc wyruszy³ w obcy sobie œwiat.

Je¿eli chcesz wiedzieæ, mój drogi Kolego,
ile trwa³a lekcja w klasie ̄ eromskiego
wykonaj szybciutko nieproste zadanie,
a poznasz odpowiedŸ na swoje pytanie.

Spójrz wiêc do góry, ponad drzwi wejœciowe:
Napis z 43 liter z³o¿ony. Liczbê ow¹
dodaj do liczby z pierwszej zwrotki. Bêdziesz wiedzia³,
ile minut na lekcji dawniej uczeñ siedzia³.
43+ … = …

Pod¹¿aj w dó³ ulicy tylko kilka kroków.
ZnajdŸ budynek ze znaczkiem IHS na froncie, nie z boku.
Tu m³ody ̄ eromski, jego przyjaciele
modlili siê, œpiewali, bo byli w  

 
STAÑ I POPATRZ! 

Po przeciwnej stronie ulicy siê chowa
niebiesko-bia³a willa, niegdyœ „chata” Woronkowa –
- dyrektora szko³y, cz³owieka srogiego,
zaciek³ego wroga jêzyka polskiego.

Stefan œwiêty nie by³, czasem wagarowa³,
„ruskiego” nie lubi³, polszczyznê mi³owa³.
Swoj¹ szkoln¹ naukê zaniedbywa³ trochê
i za karê klêcza³ na woreczkach z 

Mknij dalej w dó³ chodnikiem, 
miñ SEMINARIUM truchcikiem.
Mo¿e w³aœnie o nie chodzi³o ̄ eromskiemu, 
kiedy cierpkim s³owem
w „Syzyfowych pracach” nazwa³ Kielce Klerykowem.

IdŸ dalej, szukaj¹c z lewej traktu strony
 figury œwiêtego Nepomucena, który mostów strze¿e.

Stañ, nim przejdziesz obok niego,
trzyma on w rêkach krzy¿ Kolego.

Popatrz uwa¿nie! Dalsz¹ trasê wska¿¹ ci krzy¿a ramiona,
kto za najd³u¿szym pójdzie, ten drogê pokona.

Doszed³eœ ju¿ do skrzy¿owania?
Pierwsza na prawo na ulicy zebra Ci siê k³ania.

Gdy pojawi siê w koñcu œwiate³ko zielone,
szybciutko przepraw siê na drug¹ stronê.

Zatrzymaj siê! Licz¹c ³uki parkanu, w prawo idŸ.
Po ³ukach piêciu zobaczysz bramê z czerwonym murem.

Podnieœ wzrok, przyjrzyj siê kamiennym wazonom,
przejdŸ przez bramê i schodkami idŸ ku drzew koronom.

Parkowe aleje. Drzew konary stare
pamiêtaj¹ pewnie zakochan¹ parê:

Helenê i Stefana, m³odych ludzi dwoje,
którzy im powierzali tajemnice swoje.

Przed Tob¹ trzy alejki, g³ówn¹ z nich pod¹¿aj
i latarniom – tym z lewej – pilnie siê przygl¹daj.

Przygl¹daj siê i licz. Za czwart¹ z nich stoi
kamienna ³awa z baranami, up³ywu czasu siê nie boi.

Usi¹dŸ, odpocznij i przypomnij sobie
okres niewoli, czasy Ojczyzny w ¿a³obie.

Po utracie wolnoœci, w szkole ¯eromskiego,
zabraniano u¿ywaæ jêzyka polskiego.

Kary by³y ró¿ne, zale¿ne od „wpadki”.
Chcesz poznaæ ich nazwy? Rozwi¹¿ te zagadki:

(JAKI?)                                       BILET 

(wyrzucenie ze szko³y z zakazem nauki na  terenie kraju)

(JAKA?)                                     £AWKA 
(samotne siedzenie w ³awce)

(zostawanie po lekcjach w szkole)

(Jeœli chcesz dowiedzieæ siê o nich czegoœ ciekawego,
odwiedŸ! PO QUEŒCIE

MUZEUM LAT SZKOLNYCH STEFANA ¯EROMSKIEGO)

Gdy ju¿ rozwi¹za³eœ wszystkie zagadki, stañ ty³em do ³awy.
IdŸ po ³uku w lewo do g³ównej alei. 

Dla zabawy odszukaj ptaka – symbol dumy. 
NIE PODCHOD�! do niego,

masz inne zadanie, zostaw go samego.

Zmierzaj w dó³ alei. Po prawej stronie budowla ciekawa:
obronny mur zêbaty – zagadkowa sprawa.

Mur zêbaty, a w nim baszta PLOTKARK¥ nazwana.
Plotkowano przy niej wieczorem i z rana.

Piêædziesi¹t kroków od baszty lekkim ³ukiem w prawo skrêæ, 
idŸ w¹skim chodnikiem i szukaj zegara.

Jest na œcianie budynku, przy nim kobiet para.

Ile sympatii w Kielcach mia³ Stefan?
Dowiesz siê tego zaraz,

gdy policzysz rzymskie dziesi¹tki na tarczy zegara.

Za rogiem znajdziesz muszlê, co per³y nie chowa.
PodejdŸ bli¿ej, tak to scena koncertowa.

Stañ do niej ty³em i popatrz przed siebie Kolego,
w oddali ujrzysz pomnik ¯EROMSKIEGO.

PodejdŸ do niego!

Potrzyj pomnik rêk¹, to szczêœcie przynosi.
Napiszesz sprawdzian poprawnie, na to siê zanosi!

Tu¿ przed matur¹ wróæ tu ekspresem,
dowolny egzamin zdasz wówczas z sukcesem.

Powoli odwróæ siê do rzeŸby plecami
i wypatruj kamiennego wazonu z baranami.
Jest na lewo. Nie widzisz baranów z dali? 
PodejdŸ i sprawdŸ, czy Ciê nie oszukali.
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Genera³ów to szlak,
a ka¿dego „wspiera” ptak.
Nazwisko pierwszego 
z sikor¹ ma wiele wspólnego.

Teraz dalej pod górkê, bez poœpiechu zmierzaj,
a wkrótce zobaczysz drugiego ¿o³nierza.
Znalaz³eœ? Ma on or³a za rumaka,
kierunek dalszej drogi wska¿e Ci dziób ptaka.

Przed Tob¹ wêdrowcze kolejna przeszkoda,
spl¹tany sznur ulic, miejska przygoda.

ZnajdŸ plac, na którym wie¿a z zegarami czas odlicza,
Popatrz! BliŸniacze nie s¹ JEJ œciany, coœ ró¿ni oblicza.

Stañ plecami do œciany, której coœ brakuje.
Teraz idŸ przed siebie, kierunek Twój nos Ci wskazuje.

Œmia³o przed siebie zmierzaj, a¿ napotkasz ³uki.
Licz dok³adnie, powoli pocz¹wszy od prawej strony.

Zwolnij przy czternastym. Po co? My wiemy.
Tu bowiem nagroda na Ciebie czeka,
mo¿liwa do zdobycia tylko przez wytrwa³ego cz³owieka.

WejdŸ w g³¹b i w mroku pod kamienn¹ œcian¹
odszukaj skrzyniê w piasku zakopan¹.
To ju¿ koniec tej przygody,
przybij piecz¹tkê, w ramach nagrody.

MIEJSCE NA PIECZ¥TKÊ

S¹, wiêc nie zb³¹dzi³eœ! 
Alejk¹, przy której stoi wazon pod¹¿aj (50m) w lewo

przy drodze niejedno miniesz drzewo.
Nim mur zobaczysz z kamienia, a przed nim ulicê,

któr¹ zawsze auto jechaæ mo¿e.
UWA¯AJ! Zebra tutaj ju¿ Ci nie pomo¿e.

Zatrzymaj siê! Rozejrzyj! PrzejdŸ i stañ przed murem.
IdŸ chodnikiem prosto, w ¿adnym razie nie pod górê!

Gdy siê mur skoñczy, idŸ dalej przed siebie.
Na prawo wie¿e pa³acu zobaczysz na niebie,

LECZ SIÊ DO NICH NIE ZBLI¯AJ!

IdŸ przed siebie chodnikiem, 
ci¹gle patrz¹c na prawo.

ZnajdŸ wielki kamieñ.
Znalaz³eœ? Brawo!

Osi¹gn¹³eœ kolejny cel swojej wyprawy:
wycieczki literackiej i m¹drej zabawy.

Za g³azem drzewo p³acz¹ce stoi 
   niech poda jego nazwê, kto siê nie boi

Rozejrzyj siê uwa¿nie. Widzisz rzeŸbê kamienn¹? 
IdŸ ku niej.

 
Chcesz dowiedzieæ siê, jaki tytu³ nosi to miejsce czu³oœci? 

Rozejrzyj siê dok³adnie, a przeczytasz, ¿e to

Jest to znany pomnik i Ÿród³o Biruty.
Mi³osny w¹tek ze znanej powieœci wysnuty.
Kobieta przy Ÿróde³ku to uczuæ pochwa³a.

IdŸ dalej. Gdzie? Wska¿e Amora, 
siedz¹cego na ramieniu strza³a.

Koniec naszej zabawy nied³ugo nast¹pi.
Kto przeszed³ tyle, niech teraz nie zw¹tpi.

Wspinaj¹c siê po schodach niech Ci nie zrzednie mina,
stopni tylko 14, to nie jest drabina.

 

Teraz w lew¹ stronê skieruj swe kroki,
a na rozstaju spotkasz a¿ trzy ró¿ne drogi:

jedna ma dziuplê, druga rzeŸb¹ ozdobiona.
Wybierz trzeci¹, tê w górê, to w³aœnie ona.

Czas przejœcia: ok. 45 min.

Pocz¹tek questu:
przed budynkiem Muzeum Lat Szkolnych Stefana ¯eromskiego, 
oddzia³em Muzeum Narodowego w Kielcach,
 ul. Jana Paw³a II 5, Kielce
GPS 50.86776°N, 20.62949°E

www.mnki.pl, 
Opiekun questu: Muzeum Lat Szkolnych Stefana ¯eromskiego
Oddzia³ Muzeum Narodowego w Kielcach
Projekt przygotowany przy wspó³pracy z firm¹ Planet PR

www.questing.pl
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