4 iaczynamy swa przygode w miejscu wyjatkowym,

przy dawnej szkole pisarza - Meskim Gimnazjum Rzadowym. Idz dalej, szukajac z lewej traktu strony Gdy juz rozwiazates wszystkie zagadki, stan tylem do ﬁwy
. Zeromski tu sie ksztatcit przez 12 lat, figury Swietego Nepomucena, ktory mostow strzeze. Idz po tuku w lewo do gtéwnej alei. _
potem z Kielc wyruszyt w obcy sobie $wiat. Stan, nim przejdziesz obok niego, Dla zabawy odszukaj ptaka'- symbol dumy. &
\ trzyma on w rekach krzyz Kolego. NIE PODCHODZ! do niego,
Jezeli chcesz wiedzie¢, mdj drogi Kolego, Popatrz uwaznie! Dalszg trase wskaza ci krzyza ramiona, masz inne zadanie, zostaw go samego. |

kto za najdtuzszym pojdzie, ten droge pokona. &

ile trwata lekcja w klasie Zeromskiego
Zmierzaj w dot alei. Po prawej stronie budowla ciekawa:

wykonaj szybciutko nieproste zadanie,

_apoznasz odpowiedz na swoje pytanie. \ Doszedtes juz do. skrzyiowapig? ) obronny mur zebaty - zagadkowa sprawa.
Pierwsza na prawo na ulicy zebra Ci sig ktania. Mur zebaty, a w nim baszta PLOTKARKA nazwana.
Spojrz wiec do gory, ponad drzwi wejsciowe: Gdy pojawi sie w koncu Swiatetko zielone, Plotkowano przy niej wieczorem i z rana.

Napis z 43 liter ztozony. Liczbe owa szybciutko przepraw sie na druga strone.

dodaj do liczby z pierwszej zwrotki. Bedziesz wiedziat
ile minut na lekcji dawniej uczen siedziat.
43+..=

Piecdziesiat krokow od baszty lekkim tukiem w prawo skrec,
idz waskim chodnikiem i szukaj zegara.
Jest na scianie budynku, przy nim kobiet para.

Zatrzymaj sie! Liczac tuki parkanu, w prawo idz.
Po tukach pieciu zobaczysz brame z czerwonym murem.
Podnie$ wzrok, przyjrzyjsie kamiennym wazonom,

i

Podazaj w dot ulicy tylko kilka krokow. przejdz przez brame i schodkami idz ku drzew koronom. Ile sympatii w Kielcach miat Stefan?
Znajdz budynek ze znaczkiem IHS na froncie, nie z boku. Dowiesz sie tego zaraz,

Tu mtody Zeromski, jego przyjaciele Parkowe aleje. Drzew konary stare gdy policzysz rzymskie dziesiatki na tarczy zegara.
modlili sie, $piewali, bo byli w pamietaja pewnie zakochana pare:

Helene i Stefana, mtodych ludzi dwoje,
ktorzy im powierzali tajemnice swoje.

S
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STAN | POPATRZ!
Przed Toba trzy alejki, gtowna z nich podazaj
i latarniom - tym z lewej - pilnie sie przygladaj.
Przygladaj sie i licz. Za czwartg z nich stoi
kamienna tawa z baranami, uptywu czasu sie nie boi.

Podejdz blizej, tak to scena koncertowa.
Stan do niej tytem i popatrz przed siebie Kolego,
w oddali ujrzysz pomnik ZEROMSKIEGO.
Podejdz do niego!

Po przeciwnej stronie ulicy sie chowa
niebiesko-biata willa, niegdys ,,chata” Woronkowa -
- dyrektora szkoty, cztowieka srogiego,

zaciektego wroga jezyka polskiego.

Za rogiem znajdziesz muszle, co perty nie chowa. )
f

Usiadz, odpocznij i przypomnij sobie
Stefan Swiety nie byt, czasem wagarowat, : okres niewoli, czasy Ojczyzny w zatobie.
,ruskiego” nie lubit, polszczyzne mitowat. Po utracie wolnosci, w szkole Zeromskiego,
Swoja szkolna nauke zaniedbywat troche zabraniano uzywac jezyka polskiego.
iza kare kleczat na woreczkach z

Potrzyj pomnik reka, to szczescie przynosi.
Napiszesz sprawdzian poprawnie, na to sie zanosi! |
Tuz przed matura wroc tu ekspresem,
dowolny egzamin zdasz wowczas z sukcesem.

/5@%4

Kary byty rézne, zalezne od ,,wpadki”.
G Chcesz poznac ich nazwy? Rozwiaz te zagadki: Powoli odwrd¢ sie do rzezby plecami ‘
9 [10]11]12]13 |14]15 = 5 i wypatruj kamiennego wazonu z baranami. )
Mknij dalej w dot chodnikiem, W Jest na lewo. Nie widzisz baranow z dali? ;
min SEMINARIUM truchcikiem. (JAKI?)  [16/17]18/19]20|21]  BILET Podejdz i sprawdz, czy Cie nie oszukali. /

Moze wtasnie o nie chodzito Zeromskiemu,

kiedy cierpkim stowem (wyrzucenie ze szkoty z zakazem nauki na terenie kraju)

w ,,Syzyfowych pracach” nazwat Kielce Klerykowem. g
22|23 |24|25
(JAKA?) LAWKA
( I (samotne siedzenie w tawce)
R O 0
26|27 (28|29

(zostawanie po lekcjach w szkole)

(Jesli chcesz dowiedziec sig o nich czegos ciekawego,
' odwiedz! PO QUESCIE
b MUZEUM LAT SZKOLNYCH STEFANA ZEROMSKIEGO)

y
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Sa, wiec nie zbtadzites!
Alejka, przy ktorej stoi wazon podazaj (50m) w lewo
przy drodze niejedno miniesz drzewo.

Nim mur zobaczysz z kamienia, a przed nim ulice,
ktora zawsze auto jechac¢ moze.

UWAZAJ! Zebra tutaj juz Ci nie pomoze.

Zatrzymaj sie! Rozejrzyj! Przejdz i stan przed murem.
IdZ chodnikiem prosto, w zadnym razie nie pod gore!
Gdy sie mur skonczy, idz dalej przed siebie.
Na prawo wieze patacu zobaczysz na niebie,

LECZ SIE DO NICH NIE ZBLIZAJ!

Idz przed siebie chodnikiem,
ciagle patrzac na prawo.
Znajdz wielki kamien.
Znalaztes$? Brawo!

Osiagnates kolejny cel swojej wyprawy:
wycieczki literackiej i madrej zabawy.

Za gtazem drzewo ptaczace stoi
niech poda jego nazwe, kto sie nie boi

W
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Rozejrzyj sie uwaznie. Widzisz rzezbe kamienna?
Idz ku niej.

Chcesz dowiedziec sie, jaki tytut nosi to miejsce czutosci?
Rozejrzyj sie doktadnie, a przeczytasz, ze to
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Jest to znany pomnik i zrodto Biruty.
Mitosny watek ze znanej powiesci wysnuty.
Kobieta przy zrodetku to uczuc¢ pochwata.
IdZ dalej. Gdzie? Wskaze Amora,
siedzacego na ramieniu strzata.

Koniec naszej zabawy niedtugo nastapi.

Kto przeszedt tyle, niech teraz nie zwatpi.

Wspinajac sie po schodach niech Ci nie zrzednie mina,
stopni tylko 14, to nie jest drabina.

Teraz w lewa strone skieruj swe kroki,

a na rozstaju spotkasz az trzy rézne drogi:
jedna ma dziuple, druga rzezba ozdobiona.
Wybierz trzecia, te w gore, to wtasnie ona.

W
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Generatow to szlak, !

a kazdego ,,wspiera” ptak.

Nazwisko pierwszego

z sikorg ma wiele wspolnego.

Teraz dalej pod gorke, bez pospiechu zmierzaj,

a wkrotce zobaczysz drugiego Zotnierza. 7
Znalaztes? Ma on orta za rumaka,
kierunek dalszej drogi wskaze Ci dziob ptaka.
Przed Toba wedrowcze kolejna przeszkoda,
splatany sznur ulic, miejska przygoda.

Znajdz plac, na ktorym wieza z zegarami czas odlicza,
Popatrz! Blizniacze nie sa JEJd-$ciany, co$ rozni oblicza.

Stan plecami do Sciany, ktorej cos brakuje.
Teraz idz przed siebie, kierunek Twdj nos Ci wskazuje.

Smiato przed siebie zmierzaj, az napotkasz tuki.
Licz doktadnie, powoli poczawszy od prawej strony.

Zwolnij przy czternastym. Po co? My wiemy.
Tu bowiem nagroda na Ciebie czeka,
mozliwa do zdobycia tylko przez wytrwatego cztowieka.

Wejdz w gtab i w mroku pod kamiennga sciana
odszukaj skrzynie w piasku zakopana.

To juz koniec tej przygody,

przybij pieczatke, w ramach nagrody.

i p
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www.mnki.pl, www.questing.pl

Opiekun questu: Muzeum Lat Szkolnych Stefana Zeromskiego
Oddziat Muzeum Narodowego w Kielcach

Projekt przygotowany przy wspotpracy z firma Planet PR
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Muzeum Narodowe w Kielcach

Muzeum Lat Szkolnych Stefana Zeromskiego

Czas przejscia: ok. 45 min.

Poczatek questu: ! N
przed budynkiem Muzeum Lat Szkolnych Stefana Zeromskiego,
oddziatem:Muzeum Narodowego w Kielcach,
ul. Jana Pawta Il 5, Kielce ;
GPS 50.86776°N, 20.62949°E
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